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RESUMO

Nos dias atuais, a tecnologia estd presente em passo evolutivo gracas as
necessidades do ser humano em seu dia-a-dia, especialmente com metodologias de
modernizacdo da medicina e seus recursos utilizaveis, em companhia com a
criminalistica através de solu¢cdes computadorizadas de envolvimento investigativo
que visem a precisao e a solucdo de crimes. No decorrer de realizacdo deste trabalho,
fora desenvolvido um estudo sobre a informatica ha medicina legal, sendo um meio
tecnoldgico subjetivamente novo e de pouquissimos recursos aplicaveis. Ainda assim,
esta monografia traz consigo o desenvolvimento de um aplicativo em solugéo mobile,
como uma ferramenta correlacionada a pratica de perinecroscopia. A metodologia de
pesquisa compreendida para a elaboracdo deste trabalho, fundamenta-se
preliminarmente através de estudos in loco no Instituto Geral de Pericias - uma
instituicdo ligada a policia cientifica - por intermédio de efetuacdo de coletas de dados
e praticas periciais vinculadas a perinecroscopia, a0 mesmo tempo com entrevistas e
consultas bibliograficas que se julguem necessarias para o desenvolvimento in silico

do aplicativo ao qual sera empregado a Criminalistica com énfase na Medicina Legal.

Palavras-chave: Criminalistica, In Silico, Ciéncia Forense.



RESUMEN

Hoy en dia, la tecnologia est4 presente en evolutivas paso gracias a las
necesidades humanas en su dia a dia, sobre todo con las metodologias para la
modernizacién de la medicina y de sus recursos utilizables, en compafiia de la
Criminologia a través de soluciones informaticas de participacion de investigacion
dirigido a la precision y la resolucion de los crimenes. En el curso de este trabajo,
llevado a cabo un estudio sobre las Tecnologias de la Informacion en Medicina
Forense, al ser un entorno tecnoldgico subjetivamente nuevo y muy pocos recursos
pertinentes. Sin embargo, esta monografia implica el desarrollo de una aplicacién en
solucibn mdévil, como una herramienta correlacionada con la practica de
perinecroscopia. La metodologia de investigacion compuesto para la preparacion de
este trabajo, se basa en forma preliminar a través de estudios in situ en el Instituto
Geral de Pericias - una institucion vinculada a la policia cientifica - a través de
efectivizacion de la recopilacion de datos y practicas forenses vinculados a
perinecroscopia al mismo tiempo con entrevistas y consultas bibliograficas que se
consideren necesarias para el desarrollo de aplicaciones in silico, que se utilizara para

la Criminologia con énfasis en Medicina Forense.

Palabras clave: Criminologia, in silico, la ciencia forense.



ABSTRACT

Nowadays, technology is present in evolutionary step thanks to human needs
in their day-to-day, especially with methodologies for the modernization of Medicine
and its usable resources, in company with the Criminology through computer solutions
investigative involvement aimed at accuracy and solving crimes. In the course of this
work, carried out a study on Information Technology in Forensic Medicine, being a
technological environment subjectively again and very few relevant resources. Still,
this monograph entails the development of an application in mobile solution, as a tool
correlated to the practice of perinecroscopia. The research methodology comprised for
the preparation of this article, is based on preliminarily through in situ studies on the
Instituto Geral de Pericias - an institution linked to the scientific police - through
effectuation of data collection and forensic practices linked to Crime Scene
Investigation at the same time with interviews and bibliographic queries that may be
deemed necessary for the development of in silico application which will be used to

Criminology with an emphasis on Forensic Medicine.

Keywords: Criminology, In Silico, Forensic Science
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1. INTRODUCAO

No ramo da policia cientifica, inameros sdo os métodos utilizados na Criminalistica,
na qual consiste no exercicio da ciéncia forense através da utilizagdo de técnicas
apuradas, com o intuito da prevencéao, esclarecimento ou solugdo geral de crimes. As
técnicas utilizadas, serdo realizadas por um perito responsavel, no qual esta
encarregado na producado da pericia técnica conforme a natureza do delito, e por fim

na confeccéo de um Laudo Pericial.

“(...) a prova pericial é produzida a partir de fundamentagdo cientifica,
enquanto que as chamadas provas subjetivas dependem do testemunho ou
interpretacdo das pessoas, podendo ocorrer uma série de erros, desde a
simples falta de capacidade da pessoa em relatar determinado fato, até o
emprego de ma-fé, onde exista a intencéo de distorcer os fatos para néo se
chegar a verdade.” (ESPINDULA, 2002:22).

Ao longo dos anos, a ciéncia forense esta evoluindo ao passo que 0s crimes sejam
colocados em pratica, de forma que se obtenha possiveis conclusfes e que suas

causas e efeitos sejam estudadas.

Sua problemética fora estabelecida através da seguinte pergunta: “De que forma o
médico-legista ou um perito criminal podera obter uma andlise pratica e de forma
computacional em um local de morte, obtendo uma posterior elaboracédo de um laudo
de exame de cadaver? ”, todavia a resolucdo deste questionamento esta envolvida a
um novo conceito desenvolvido como ferramenta mobile forense ao qual esta

monografia trard em evidéncia nas proximas sec¢oes.

De certa forma, o médico-legista investiga mortes, realiza autépsias, identifica
pessoas desconhecidas, determinam a causa e a maneira da morte, e por fim realizam
a concluséo através de um relatério e de analise de dados, logo a informéatica estara

relacionada a pratica destas fun¢des. (LEVY, 2014)
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1.1. JUSTIFICATIVA

A justificativa estando entendida sob cunho pessoal esta baseada no préprio
interesse e afinidade do autor aos assuntos relacionados a esta monografia, sendo a
apresentacao breve e fundamentada da Informética na Medicina Legal, assunto ao
qual o autor possui afinidade intelectual no qual serviu para implementacdo deste
projeto, que fora realizado durante o periodo de estagio obrigatério, ao qual sera de

interesse probatério da banca examinadora.

O autor (LEVY, 2014) salienta que a informatica tem um papel fundamental, pois
aprimora a comunicagao investigativa, facilitando a tomada de decisOes,

aperfeicoando o processo de fluxo laborioso com a possibilidade de monitoramento.
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1.2.  IMPORTANCIA

A importancia de pesquisa em cunho académico, esta subentendida a exploracéo
de conhecimentos das ciéncias gerais aplicadas na computagédo. Sendo de interesse
cientifico a ligacdo da medicina Forense, a ciéncia forense e a computacdo para a
ciéncia moderna, corroborando a expansado de interesse de estudos até mesmo da

propria instituicdo.

A importancia em meio social, pode ser entendida ao pioneirismo em aplicaces do
meio mobile para o ramo médico-legal, podendo tornar como mais uma ferramenta de
entendimento portatil na qual pretende auxiliar na realizacado de exames preliminares
necroscopicos em campo, ou também com a inclusédo de futuros aplicativos para a

realizacdo de pericias gerais em local.

(DO AMARAL, 2010) frisa que a importancia da pesquisa cientifica, € de caréater
necessario e primordial a formacéo do académico, e que 0 mesmo, ndo deve encarar
a pesquisa como uma batalha de retrocesso moral e mental, e sim, como um ritual de
aquisicdo fundamental de conhecimento e desenvolvimento intelectual do ser

humano.
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1.3. OBJETIVOS
1.3.1. OBJETIVO GERAL
A implementacdo de uma nova ferramenta para o ramo criminalistico e forense,

estando focado especialmente a tanatologia forense através da perinecroscopia.

1.3.2. OBJETIVO ESPECIFICO

Os objetivos especificos no desenvolvimento deste projeto constituiram no
desenvolvimento de um sistema que atenda as necessidades propostas. Sendo

assim:

a) Gerar laudos/relatorios referente aos exames perinecroscépicos de forma
antecipada;

b) Auxiliar no aprimoramento de elaboracdo de laudos e exames cadaveéricos
preliminares utilizando uma interface Mobile, sendo possivel a utilizacdo do

aplicativo in loco.
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2. MEDICINA LEGAL

Por conceito, a Medicina Legal pode ser considerada como uma especialidade
médica associada a &rea juridica, tal qual seja destinada a realizacdo de pericias em
vivos, cadaveres, em esqueletos e até mesmo animais ou objetos (VELOSO DE
FRANCA, 2005). Ambroise Paré a definiu como a uma aplicacdo dos conhecimentos

médicos aos problemas judiciais.

Todavia, (CROCE e CROCE JUNIOR, 2012), refutam que até o presente momento
ainda ndo ha uma definicao precisa sobre a Medicina Legal, entretanto, ao longo dos
anos diversos autores apresentaram conceitos relacionados ao assunto, podendo
citar alguns exemplos como: Arte de pbr os conceitos médicos a servico da
administracdo da Justica (LACASSAGNE), E a aplicacdo dos conhecimentos médicos
aos problemas judiciais(ROJAS), A aplicacdo dos conhecimentos médico-bioldgicos
na elaboracdo e execucao das leis que deles carecem(FAVERO), dentre outros

autores.

A Medicina Legal pode ser caracterizada em diversas divisdes (Tabela 1), estando

destacada em subdivisdes de estudo e aplicagao:

Tabela 1 - Divisdes Relacionadas a Medicina Legal

Divisdes Descricao Observacao
Antropologia Médico | Area relacionada a | Ex.. Exames de DNA,
Legal identificacdo humana. Datiloscopia

Traumatologia
Médico Legal

Estudo relacionado a traumas,

ou seja, lesbes e suas

possiveis causas.

Ex.: Lesbes causadas por

projéteis, cortes e etc.

Asfixiologia Forense

Estudo relacionado ao

fendmeno de impedimento de

passagem de ar nas vias
respiratorias, sejam
decorrentes de homicidio,

suicidio ou acidente

Ex.: Formas acidentais,
homicidas ou suicidas por
Sufocamento, Afogamento,

Esganadura.

Sexologia Criminal

Analise da sexualidade em
ambito normal, patolégico ou

criminoldgico.

Ex.:

aborto, etc.

Casos de estupro,
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Tanatologia Estudo e analise de cadaveres. | Ex.. Necropsias em geral,
Do grego Thanatos, que |uso da Cronotanatognose.
significa Morte, e Legia, que

significa estudo.

Toxicologia Especifico a analise de|Ex.. Efeitos no corpo
possiveis causas e efeitos de | humano decorrente de uma

agentes toxicos no organismo. | overdose.

Infortunistica Estudos relacionados a | Ex.: Queda de andaimes,
acidentes de trabalho, doencas | exposicdo aos agentes

laborais e etc. quimicos

Fonte: Préprio Autor.

2.1. O PAPEL DO MEDICO LEGISTA

O papel de um perito médico legista, sendo um dos mais respeitados do cunho
criminalistico forense, tera sua atuacao estando agregada ao Direito. Vale salientar,
que é a partir do seu exame baseado nos fundamentos da medicina, que serdo obtidos
resultados conclusivos, que conforme (REZENDE, 2014) ratifica que o médico legista
fundamenta cientificamente sua acdo, baseando-se em evidéncias e fatos concretos

que se tornem relevantes a investigagéo.

“O perito médico-legal ha de ter, ainda, uma conceituagdo universalista dos
seres humanos, auxiliar, por sua cultura, indispensavel que é da Justica, herdi
andnimo capaz de deslindar crimes indecifraveis, através de paciente e
penoso trabalho sé conhecido das autoridades policial-judiciarias. ” (CROCE
JUNIOR, 2012)

2.2.  NECROPSIA POR DEFINICAO

A pratica da Necropsia (do grego Nekros = cadaver; Opsis = vista) € um
procedimento médico fundamental da ciéncia forense, estando diretamente
relacionada a Patologia Forense, tal qual estara sujeita a examinacdo de um corpo
logo apds a sua morte, na qual sera realizada a abertura, a inspecdo detalhada e
metddica do cadaver, onde serdo coletadas todas as informagbes possiveis
objetivando o descobrimento de sua causa mortis e também auxiliando os
procedimentos legais que sejam de interesse criminalistico (Figura 1). Entretanto, este
método, além de ser invasivo € considerado destrutivo, pois necessita dissecar o

corpo e explora-lo de maneira intrinseca.
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Figura 1 — Realizacéo de uma Necropsia

Fonte: Aramaske.com (2014)

3. O USO DA INFORMATICA NA MEDICINA LEGAL

O uso da informatica na medicina legal, esta relacionado também a elaboracéo de
relatorios textuais (laudos), entretanto, com o0s avancos tecnolégicos e a
modernizacdo da medicina, o uso intrinseco da informética na Medicina Legal ainda
esta sendo estudado e implementado aos poucos, estando limitados 0s seus recursos
utilizaveis.

3.1. RECURSOS UTILIZADOS ATUALMENTE

Os recursos atualmente utilizados estdo correlacionados ao método de medicina
clinica através da utilizacdo de exames de imagem, como por exemplo tomografias
computadorizadas, ressonancias magnéticas e escaneamentos tridimensionais de

superficies.

3.1.1. VIRTOPSY

Desenvolvido no Instituto de Medicina Forense de Berna, na Suica, o Virtopsy € um
grandioso avanco tecnoldgico para a medicina. Visto que ela incorpora a Tomografia
Computadorizada (TC) juntamente com Imagem por Ressonancia Magnética (IRM),
sendo exames de suma importancia, pois elas permitem a visualizacdo e o

escaneamento superficial em fatias, sem o blogueio visual que os outros tecidos
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poderiam infligir sobre a area de interesse, juntamente com a resolucéo de contraste

que distingue a diferenca entre tecidos moles Ex: Gordura e Musculo.

“Virtopsy surgiu na virada do milénio como projeto de pesquista multi-
disciplinar aplicada para implementar métodos de imagem de radiologia
diagndstica e tecnologica com levantamento nas ciéncias forenses. Desde
entdo, a abordagem Virtopsy tornou-se um procedimento padrdo em
investigacbes forenses. Hoje, tomografia computadorizada, ressonéancia
magnética, digitalizacdo Optica superficial tridimensional, e fotogrametria 3D
sdo rotineiramente utilizadas para detectar e documentar provas forenses de
uma maneira minimamente invasiva e independente do observador, em
ambos os vivos e os mortos.” (VIRTOPSY, 2015)

Todavia, por estes métodos, tornam-se descartadas as necessidades de se realizar

uma inspecao fisica de forma invasiva e destrutiva do corpo humano, tornando-se um

método de melhor preservacao da integridade do cadaver.

CENA POSTUMA

Maquinas utilizadas na autopsia virtual

Scanner superficial de alta resolugao
para uma documentacao detalhada

da superficie examinada

para o uso postumo de solugoes
de contraste no sistema circulato-
rio.

Ressonancia Magnética
e tomografia

computadorizada
para imagens

tridimensionais

SOURCE: FORIM-X AG

Biopsia computadorizada
para uma coleta automatica

de amostras de fluidos e

tecidos

Figura 2 - Virtopsy e suas caracteristicas funcionais

Fonte: Pinterest (2014)
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3.1.2. ZYGOTE BODY

Embora ndo seja necessariamente uma ferramenta exclusiva para o meio forense,
mas sim como objeto de estudo relacionado a ciéncia da saude, o Zygote Body € uma
poderosa ferramenta auxiliar de modelagem tridimensional do corpo humano.
Funciona basicamente como um Atlas de forma que o usuario aprenda e tenha
apresentada a anatomia do corpo humano de maneira facil, intuitiva, detalhada e

profunda.

Figura 3 — Interface Modelada e funcional do Zygote Body
Fonte: 4D Person (2015)

O Zygote Body, serve também para a realizacdo de Croquis referente a possiveis

lesoes.

Figura 4 - Exemplo de croqui esquematico das lesdes causadas por disparo de arma de fogo.

Fonte: Instituto Geral de Pericias (2013)
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4. METODOLOGIA

4.1. DOCUMENTACAO
A documentacéo direta constitui-se, em geral, no levantamento de dados no proprio
local onde os fendbmenos ocorrem. Esses dados podem ser obtidos de duas maneiras:

por meio da pesquisa de campo ou da pesquisa de laboratério.

O local de aquisicéo e levantamento de dados, foi a 62 Geréncia Mesorregional de
Pericias de Lages, nucleo do Instituto Geral de Pericias de Santa Catarina. Os
levantamentos de todas a informacfes ocorreram durante o periodo de estagio

obrigatério que fora realizado nesta mesma instituicao.

O desenvolvimento do aplicativo foi de suma importancia para o autor, visto que
através dele pode ser colocada em pratica os conhecimentos ensinados pelo Centro
Universitario Unifacvest em relacao as praticas relacionadas a Analise de Sistemas,
no qual o autor fez o papel de Analista/Desenvolvedor, e o Perito atuando como

cliente.

4.2. TIPO DA PESQUISA

A pesquisa aqui se define pesquisa de campo, aquela que sera utilizada com o
objetivo de adquirir informacfes e/ou conhecimentos acerca de um problema para o
qual se procura uma resposta, ou de uma hipbétese que se queira comprovar, ou,
ainda, descobrir novos fendbmenos ou as relagdes entre eles (LAKATOS, MARCONI,
1999)

4.3. TECNICAS DE PESQUISA

A observagdo € uma técnica de coleta de dados para conseguir informacdes e
utiliza os sentidos na obtencdo de determinados aspectos da realidade. (LAKATOS,
MARCONI, 1999)

A pesquisa tecnoldgica segundo (RUMMEL 1972:3), pode ser definida através da
objetivacdo do uso de uma aplicagdo em meios de pesquisas correlacionadas as
possiveis necessidades que sejam de interesse de diferentes campos da atividade

humana.

4.3.1. COLETA DE DADOS ATRAVES DE ENTREVISTA
A coleta de dados aqui se concretiza no uso de entrevista seja um ponto de
encontro entre duas pessoas, com a finalidade de que uma delas adquira informacdes



21

a respeito de determinado assunto, mediante uma conversacdo de nhatureza
profissional. Ou seja, neste projeto considera-se um fato de extrema importancia uma
entrevista com um Médico Legista ou um Perito Criminal a fim de adquirir
conhecimentos e dados ao qual foram considerados importantes durante o
desenvolvimento do aplicativo (LAKATOS, MARCONI, 1999).

5. PROJETO — CORONER4APP
O projeto aqui apresentado como Coroner4App (do inglés Coroner, Médico
Legista), é um protétipo de ferramenta mobile, na qual auxilia a realizagdo de exames

de perinecroscopia, ou seja, de para uso exclusivo in loco.

Sua funcdo e utilizacdo esta baseada através de apresentacdo e selecdo via
interface de possiveis caracteristicas encontradas em um cadaver - baseando, na
bibliografia pertinente a Medicina Legal - podendo estar inclusas as temperaturas
corporeas, juntamente com a realizacdo da Cronotanatognose (do grego, kromos =
tempo, thanatos = morte e gnosis = conhecimento), no qual € definida através de

modelos matematicos o tempo estimado de morte.

5.1. HARDWARE UTILIZADO.
a) Uma maquina para implementacao e realizacdo de testes;
b) Um aparelho Tablet com SO Android, para realizar o teste de interface e

funcionamento do sistema.

O hardware utilizado para a condicdo de Tester, foi o tablet MSI Primo 73, sob

configuracéo de fabrica em memoria interna de 16GB e 1GB de memadria RAM.

5.2. PLATAFORMA UTILIZADA

O sistema operacional Android € um SO movel com nucleo baseado em Linux e de
uma implementacdo para uma interface baseada em Java, a implementacdo deste
aplicativo fora realizada com a utilizagcdo de compiladores em linguagem Java. Tais

como:

a) Android Studio — IDE oficial para desenvolvimento de aplicativos para
Android.

O aplicativo foi desenvolvido e fabricado com a utilizacdo da IDE supracitada e
exportado em extenséao (.apk), tal qual consiste no arquivo de instalagao do aplicativo
no Tablet. Durante o desenvolvimento do aplicativo, foram estudadas e orientadas
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todas as formas possiveis de modelagem funcional e de interface, de modo que néo

fira os principais critérios de ergonomia de software.
5.3. FUNCIONAMENTO GERAL DO SISTEMA

A funcionalidade principal deste aplicativo, € que com a utilizagdo dele em local de
morte, seja constatada previamente um laudo perinecroscépico digital através de
formulario, que podera ser considerado como “Rascunho Digital”. A partir da
conclusao deste rascunho, o perito podera utiliza-lo e possivelmente modifica-lo para

uma versao oficial mais detalhada e melhor fundamentada.

5.4. DIAGRAMAS UML
Este topico abordara o funcionamento l6gico do Coroner4App, através da utilizacéo

de diagramas baseados na linguagem UML (Unified Modeling Language).

A linguagem UML, traduzida do inglés como Linguagem de Modelagem Unificada,
foi desenvolvida no inicio anos 90 através da agregacdo de outras técnicas de
modelagem, com a finalidade de que se obtenha uma linguagem universal para a
modelagem de projetos e sistemas. Sua representacédo, € estabelecida através de

diagramas, ao qual far-se-ao a estruturacéo e funcionamento logico do projeto.

Para a confec¢cao dos diagramas abaixo, a ferramenta utilizada foi o Dia Diagram
0.97.2.

5.4.1. CASO DE USO

O Diagrama de uso de caso, ou entdo Use Case, € um diagrama ao qual representa
os atores e as funcionalidades légicas de um sistema em um determinado uso
especifico sistematico. Logo, um diagrama ao qual demonstrara a funcionalidade do

sistema em um determinado uso.
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INSPECIONA O CADAVER

Perito em Local

DOCUMENTA
CARACTERISTICAS

GERA LAUDO/RELATORIO PRELIMINAR

Diagrama 1- Diagrama de acéo do Perito em local, com a utilizacdo do CoronerdApp

Fonte: Proprio Autor

5.4.2. FLUXO DE DADOS

Segundo (OLIVEIRA, 2000), o diagrama de fluxo de dados ou DFD, além de ser
uma das ferramentas mais utilizadas para modelagens funcionais de sistemas, pode
ser considerado como uma representacao gréfica ao qual ilustra a funcionalidade e a
circulacdo de dados contidos no sistema. Ou seja, uma ilustracéo de funcionalidade

l6gica.

f E—— DISPOSITIVO

Perito em Local

SITUAGAO
NA QUAL
0 CORPO

SE ENCONTRA

TIPO DE ANALISE
SOB MORTE SUSPEITA

DOQUMENTAGAO
ATRAVES DE EXAME PERICIAL

GERA ARQUIVO .TXT

GERA LAUDO PRELIMINAR

v

SIM NEO

SALVAR? - SIM
ALTERAR? - NAO

Diagrama 2 — Diagrama de fluxo, detalhando o funcionamento do Coroner4App.

Fonte: Préprio Autor




5.4.3. DIAGRAMA DE SEQUENCIA

Um diagrama de sequéncia, enfatiza a sequéncia temporal da aplicacéo, ao qual
descreve a maneira como o0s grupos de objetos colaborem em algum comportamento
ao longo do tempo. Ele demonstrara o comportamento de um Unico caso de uso e

exibira os objetos e as possiveis mensagens passadas entre esses objetos no caso

rotineiro.
i Tela Inicial ‘Tela Analise Tela Situagéo
Perito E E E

Criminal ' | :
E 1 - Iniciar Assistente
i 2 - Tipo de Exame
; ; 3 - Tipo de Situacdo
E L : & - Mosfra ao usuario o resultado final do exame realizado.
< : i i
E E E 7 - Usuario Salvfa 0 Resumo
HE PeITIaTII s .

: & - Gera um Arquivo de Texto, Contendo os dados obtidos do Exame

Errmmmmne e ————— b b b e

Tela Exame

Tela Resumo

4 - Seleciona Parametros H

Femmmmm e aa ]

5 - Finaliza o Exame

h 4

Diagrama 3 - Diagrama de Sequéncia

Fonte: Préprio Autor

I
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5.4.4. DIAGRAMA DE ATIVIDADES

O diagrama de atividades, como o préprio nome ja diz, corresponde a fase UML
onde sera destacado o fluxo de trabalho entre o usuario e o software em questéo. Este
diagrama corresponde a uma série de acdes executadas pelo usudrio e o aplicativo

em um caso normal de utilizacao.

USUARIO CORONER4APP

Inicia Assistente

P Ocorréncia

Greenche 0s campos da Ocorrénca‘é""'-

Tipo de Ocorréncia

Gelecmna o Tipo de Ocorrénua(’""

Parametros da Ocorréncia

Seleciona os Parametros

Identificagdo da Vitima

Greenche e Seleciona os (hmpoa/

Resumo da Ocorréncia

-
eoltuta a exportagdo em arquivo de textDk

\

Gerar PDF

ARRL)

Laudo Pericial.PDF /

Diagrama 4 — Diagrama de Atividades

Fonte: Préprio Autor



5.4.5. DIAGRAMA DE COMPONENTES

O diagrama de componentes, é a fase UML em que serdo destacadas as partes de
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um projeto para um sistema de software (MICROSOFT, 2015). Um componente em

via de regra, expbe ao mundo externo através de interfaces, a visualizacao estrutural

do sistema por comportamento de servigo.

<<XML>>
Ocorréncia

v

<<XML>> .
CORPO ENCONTRADO

<<XML>>
FLUTUAGAO

<<XML>>
PARAMETROS

<<XML>>
IDENTIFICACAO DA VITIMA

Y

<<XML>>
RESUMO

Diagrama 5 — Diagrama de Componentes

SUSPENSAO

<<XML>>
PARAMETROS

<<XML>>
IDENTIFICACAO DA VITIMA

1

L
<<XML>>
RESUMO

Fonte: Préprio Autor

<<XML>>
IDENTIFICAGAO DA VITIMA

v

<<XML>>
RESUMO
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5.4.6. DIAGRAMA DE CLASSES
O diagrama de classes, sendo o diagrama mais influente, é a forma em UML de
representar estruturalmente as informacfes de um aplicativo, através de relacdo e

comunicacao entre as classes, podendo atribuir responsabilidades a elas.

Ocorréncia

—-NumeroOcorréncia: Integer
-LocalOcorréncia: String
-DataHora: String
—-AutoridadeRequisitante
-Perito: String
—GuiaCOcorrencia: String
-LocalPre: String

-Locallso
—Confirmar ()
+Avancgar ()
Tipo Ocorréncia
—Suspensao: String
—Superficie: String
-Flutuagdo: String
—-ParametrosSusp ()
—-ParametrosSup ()
—ParametrosFlu ()
ParametroSuperficie
-PosAnatamica: String ParametroFlutuacédo ParametroSuspensao
-Lesao: String Posz - g -
-TipoDeLesao: String —Losan?c;mlga. tring ‘1§§°= ?Cflng )
-QtdLesao: integer _TésagéL trl?gs ) —D159051gao: St;zng
-ArmaDeFogo: String - lsi e?aq. tring I —Perlngtro: St?lﬂg
-CbjetoCortante: String _gt esaff ?n;eggr —Méterlal: String )
-ProdutoVenenoso: String —Mgment;‘;oé trl;g ) -TipoSuspensac: String
—Mar . £ 2 i
-ProdutoQuimico: String 2 -casleDeEES§. .tglng NumViolces: String
-Comentario: String “Cogumelofietspumat String -Confirmar ()
-MarcasDeDefesa: String —-Confirmar () +Avangar ()
—-Confirmar () Favancar()
+Avancar (
»
Cronotanatognose
s -TempZAmbiente: Double
-TempRetal: Double
-PesoEstimado: Double
-TDM: Double
Vitima . —-Calcular()
—Confirmar ()
-Nome: String +Avangar (
-RG: String

-5exo: String
-Estatura: String
-Aparéncia: String
-Raga: String
-Vestimentas: String

—Confirmar ()
+Avangar ()

Resumo

-DadosPardmetros: List<String>
-GexrarPDF()

Diagrama 6 - Diagrama de Classes

Fonte: Proprio Autor
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5.5. INTERFACES

Este tépico abordara as principais telas de funcionamento do sistema, com uma
interacdo simples, demonstrando parte dos moédulos necessarios para o
funcionamento do Coroner4App. As interfaces aqui listadas, séo referentes a Ultima
atualizacdo do aplicativo até a data de entrega desta monografia, portanto, podera
haver mudancas até a data de apresentacdo do software perante a banca

examinadora.

Na figura abaixo, podera ser observado que a tela inicial do aplicativo, tende a ser
simples e ergonémica. Apos o inicio do assistente, o perito realizard o preenchimento
dos dados como: Nome do Perito designado em escala de plantdo, Autoridade
Requisitante da Ocorréncia (Central de Policia, e afins) — este campo, podera ser
alterado previamente, conforme requisi¢cao do usuario - juntamente com a selecao dos
parametros de preservacao e interdicdo do local. Quanto ao horario e data da

ocorréncia, o sistema ird adquirir automaticamente.

CORONER 4 APP
OCORRENCIA

DATA

02 Nov 2015

HORA 6:37 AM

INICIAR ASSISTENTE
AUTORIDADE NREGUISITANTE

rewr

PERITO ENCARREGADO
WOME
LOCAL PRESERVADO?
LOCAL ISOLADOY
INTERDITADO?

Figura 5 - Telas Iniciais do Aplicativo
Fonte: Préprio Autor
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SITUAGAO NA QUAL POSICAO ANATOMICA
ENCONTRA-SE O CORPO (SUPERFICIAL)

DECUBITO DORSAL

FLUTUAGAO

DECUBITO VENTRAL

SUPERFICIE

DECUBITO LATERAL
ESQUERDO

SUSPENSAO
DECUBITO LATERAL DIREITO

VOLTAR

Figura 6 - Tela de situacdo na qual o corpo foi encontrado e tela de posi¢cdo anatémica
Fonte: Préprio Autor

Nas imagens acima, 0 usuario selecionara a situagdo encontrada do cadaver,
podendo ser redirecionado a uma outra tela, ao qual questionara qual posicao
anatdmica o cadaver foi encontrado. Ex.: Decubito ventral, dorsal, etc.

Todavia, caso o usuario selecione a op¢ao de “Suspensio”, uma tela referente aos

parametros de suspensao sera apresentada ao usuario, conforme figura abaixo.
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SEXO0 ftem 1
S0 da] O SUSPENSAO COMPLETA
ESTATURA DA VITIMA 11
Sub ltam 1
TIPO DE LAGO Hem 1
Sub Hem 1
MATERIALDO LAGO  jiom 1 O SUSPENSAD INCOMPLETA
Suby ltem 1

SULCO (n° de voltas) Mem 1

Sub Htem 1

SULCO (Disposigao) ftem 1
Subs llem 1
SULCO (perimetro) fem 1
Sub Hem 1
COMENTARIOS
VOLTAR AVANCAR

Figura 7 - Tela de exame pericial (Suspenséo)
Fonte: Préprio Autor

Os campos acima — exceto Sexo e Estatura - sdo campos referentes aos
parametros estabelecidos por caracteristicas notaveis de um Cadaver em Suspenséao

contidos na literatura da Medicina Legal.

Apés a fase de selecdo de parametros — vide figura abaixo - o usuério sera

~

direcionado a fase de avaliacdo do aspecto geral do corpo, onde fara os

preenchimentos referentes as caracteristicas externas encontradas no cadaver.

b4 FAN
CoronerdAPP
ANALISE DE ASPECTO GERAL DO CORPO
APRESENTA VESTIMENTAS?'

DESCRIGAO DAS VESTIMENTAS

VESTIMENTA COM MANCHAS?‘

Item 1

ESTADO DE CONSERVAGAQ “ ™ AVANGAR

Figura 8 - Tela de Analise de Aspecto Geral Do Corpo.
Fonte: Préprio Autor
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DATA/HORA

Nov 21,2015 12:40:50 AM
Num Ocorrencia

672

PERITO

Kiulyn

Autoridade

1° DP

Preservagao

Foi constatado que o O local
estava preservado

Isolamento
Constata-se que O local foi isolado
Local

Lages,SC

GUIA

6678

Tipo de Exame

Corpo em suspensao

Descrigao da Ocorréncia

0 corpo da vitima encontrava-se sob Suspensao
Incompleta com o pescogo envolto com Corda em
lagoDuro. Péde-se observar que o material envolto no
pescoco da vitima estava com volta(s) Unica em
disposigao Ascendente, com perimetro Completo.

GERAR FDF

4 1244

DATA/HORA

Nov 21,2015 12:40:50 AM

Num Ocorrencia

672

PERITO

Kiulyn

Autoridade

1°DP

Preservagao

Foi constatado que o O local

estava preservado

Isolamento

Constata-se que O local foi isolado

Local

Lages,SC

GUIA

6678

Tipo de Exame

Corpo em suspensao

Descrigao da Ocorréncia

0 corpo da vitima encontrava-se sob Suspensao
Incompleta com o pescogo envolto com Corda em
lagoDuro. Péde-se observar que o material envolto no
pescogo da vitima estava com volta(s) Unica em
disposigdo Ascendente, com perimetro Completo.

Ocorrancia N%67Z pdf gerada com sucesso! GERAR FOF

Figura 9 - Tela de resumo de ocorréncia, com confirmagédo da exportacdo do arquivo de texto.
Fonte: Préprio Autor

Na figura 9, pode-se observar a interface de resumo de ocorréncia, onde nela
estardo descritas de maneira breve e formal, o exame realizado pelo perito no local
de morte. Nesta ultima interface, o aplicativo da a opcéo ao perito de gerar um arquivo
de texto.

O arquivo de texto gerado serd armazenado na memdaria interna do aparelho em
uma pasta propria criada pelo aplicativo, apos ser salvo e exportado, o laudo podera

ser revisado ou editado pelos peritos, ficando a critério do usuéario esta opcéo.
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6. RESULTADOS E PROJETOS FUTUROS

Ao final deste trabalho, foram encontrados resultados positivos em consequéncia
do desenvolvimento do aplicativo, ao mesmo tempo que o Coroner4App teve uma
aprovacao significativa advinda do coordenador da 62 Geréncia Mesorregional de

Pericias, ao qual servird como local de teste do aplicativo.

O aplicativo esta em fase de testes (alpha), portanto ainda estd em fase de
prototipacdo porém indisponivel para a comercializacdo e disponibilizacdo as
agéncias de pericias. Contudo, a disponibilizacdo da fase beta do aplicativo esta

prevista para o 1° semestre de 2016.

Pretende-se também, desenvolver futuramente um kit de ferramentas que auxilie
outros tipos de naturezas periciais, especialmente focados na natureza de Danos

Veiculares, Balistica em geral, dentre outros.

Até o presente momento, ndo foram encontrados trabalhos correlatos com este tipo
de ferramenta. Podendo inclusive frisar que até o presente momento, Coroner4App
pode ser considerado uma ferramenta mobile pioneira no meio pericial brasileiro.

Vale também salientar, que tendo em consideracdo que se principiando na ideia
de que com os avancos tecnologicos, CoronerdApp permitird assim, uma ideia de
inclusdo digital a ser colocada em préatica no ramo da medicina forense e da

criminalistica.
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ANEXO A — CODIFICACAO XML

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent”
android:paddingLeft="Q@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
tools:context=".MainActivity"
android:id="Q@+id/idInicio">

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
android:text="CORONER 4 APP"
android:id="Q@+id/txtCoroner"
android:editable="false"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout centerHorizontal="true"
android:textSize="40dp"
android:textStyle="bold" />

<Button

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:text="INICIAR ASSISTENTE"

android:id="@+id/btnInicio"

android:textStyle="bold"

android:textSize="40dp"

android:layout centerVertical="true"

android:layout centerHorizontal="true" />
</RelativelLayout>

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"

android:paddingLeft="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
tools:context="com.example.kiulynfernandes.tcc.Ocorrencia"
android:id="@+id/idSegundaTela"
android:background="4#545454">

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
android:text="OCORRENCIA"
android:id="@+id/txtOco"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout centerHorizontal="true"
android:textSize="50dp"
android:textStyle="bold"
android:textColor="#ffffff" />



<TextView
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<Spinner
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<Button
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<TextView
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<Switch
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
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layout width="wrap content"

layout height="wrap content"
textAppearance="7?android:attr/textAppearancelLarge"
text="AUTORIDADE REQUISITANTE"
id="@+id/txtAutoridade"

textSize="30dp"

textStyle="bold"

textColor="#ffffff"

layout below="@+id/txtDatahora"

layout centerHorizontal="true" />

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
id="@+id/cmbAutoridade"

layout below="@+id/txtAutoridade"
layout centerHorizontal="true"
spinnerMode="dialog"

layout marginLeft="200dp"
background="#3£f3£f3f" />

layout width="wrap content"

layout height="wrap content"
text="AVANCAR"

id="@+id/btnAvancar"

textStyle="bold"

textSize="30dp"

background="#00a903"
theme="@style/ThemeOverlay.AppCompat.Dark"
layout alignParentBottom="true"

layout alignParentEnd="true" />

layout width="wrap content"

layout height="wrap content"
textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
text="PERITO DESIGNADO"

id="@+id/idNome"

textStyle="bold"

textSize="30dp"

textColor="#ffffff"

layout above="@+id/txtNome"

layout centerHorizontal="true" />

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
text="LOCAL PRESERVADO?"
id="@+id/swLocalpre"
textOn="SIM"

textOff="NAQO"

textStyle="bold"
textSize="30dp"
showText="true"
textColor="#ffffff"

layout above="@+id/swLocaliso"
layout centerHorizontal="true" />



<Switch
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<TextView
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<EditText
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<TextView
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<EditText
android:
android:
android:
android:
android:

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
text="LOCAL ISOLADO/INTERDITADO?"
id="@+id/swLocaliso"
textOn="SIM"

textOff="NAQ"

textSize="30dp"
textStyle="bold"
checked="false"
showText="true"
textColor="#ffffff"

layout above="@+id/btnAvancar"
layout alignParentEnd="true"
layout marginBottom="59dp" />

layout width="wrap content”

layout height="wrap content"
textAppearance="7?android:attr/textAppearancelLarge"
text="N° OCORRENCIA"

id="@+id/textViewl3"

textColor="#ffffffff"

textSize="45dp"

textStyle="bold"

layout alignParentStart="true"

layout below="@+id/txtOco" />

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
inputType="textPersonName"
ems="10"

id="@+id/txtNome"

hint="Nome"
background="#3f3f3f"
textSize="30dp"

layout above="@+id/swLocalpre"
layout alignParentStart="true"
layout alignEnd="@+id/swLocaliso"
textColorHint="#ffffffff"
textColor="#ffffffff" />

layout width="wrap content"

layout height="wrap content"
textAppearance="?android:attr/textAppearancelarge"
text="LOCAL"

id="@+id/textViewl5"

layout below="@+id/textViewl3"

layout alignParentStart="true"

textStyle="bold"

textColor="#ffffff"

textSize="50dp" />

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
inputType="number"

ems="10"

id="@+id/txtNumoc"
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android:textColor="#ffffffff"
android:background="#3f3f3f"

android:layout above="@+id/textViewl5"
android:textSize="50dp"

android:layout alignEnd="@+id/txtNome"
android:layout toEndOf="@+id/textViewld" />

<EditText
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:inputType="textMultiLine"
android:ems="10"
android:id="@+id/txtLocal"
android:textSize="35dp"
android:background="#3f3f3f"
android:textColor="#ffffffff"
android:layout above="@+id/textViewl8"
android:layout alignParentEnd="true"
android:layout alignStart="@+id/textViewld" />

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
android:text="DATA/HORA"
android:id="@+id/textViewl8"
android:textSize="50dp"
android:textColor="#ffffff"
android:textStyle="bold"
android:layout below="@+id/textViewl5"
android:layout centerHorizontal="true" />

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
android:id="Q@+id/txtDatahora"
android:textSize="50dp"
android:textColor="#ffffff"
android:background="#3f3f3f"
android:textStyle="bold"
android:layout alignWithParentIfMissing="false"
android:layout below="@+id/textViewl8"
android:layout alignParentBottom="false"
android:layout alignParentStart="true"
android:layout toStartOf="@+id/txtNumoc"
android:layout alignEnd="@+id/txtNome" />

<EditText
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:id="@+id/txtGuia"
android:textStyle="bold"
android:textColor="#ffffff"
android:background="#3f3f3f"
android:textSize="35dp"
android:layout alignStart="@+id/textViewl4"
android:layout alignEnd="Q@+id/textViewl4"
android:layout alignWithParentIfMissing="true"
android:layout above="@+id/idNome"
android:layout below="@+id/textViewl4" />
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<Button
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:text="CONFIRMAR"
android:id="@+id/btnConfirmar"
android:textStyle="bold"
android:textSize="30dp"
android:background="#a10005"
android:layout alignParentBottom="true"
android:layout centerHorizontal="true" />

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
android:text="GUIA OC."
android:id="Q@+id/textViewld"
android:textStyle="bold"
android:textSize="35dp"
android:textColor="#ffffffff"
android:layout centerVertical="true"
android:layout centerHorizontal="true" />

</Relativelayout>



ANEXO B — CODIFICACAO EM JAVA

package com.example.kiulynfernandes.tcc;

import android.app.Activity;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.Button;
import android.widget.CompoundButton;
import android.widget.EditText;
import android.widget.Spinner;
import android.widget.Switch;
import android.widget.TextView;
import android.widget.Toast;

import java.text.DateFormat;
import java.util.Date;
import java.util.HashMap;

public class Ocorrencia extends Activity {

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

TextView tvDataHora;

EditText etNomePerito;
EditText etNumeroDeOcorrencia;
EditText etLocalDaOcorrencia;
EditText gGuia;

Spinner spnAutoridade;

Switch swtPresevado;

Switch swtIsolado;

Button btnAvancar;

Button btnConfirmar;

String localpre, localiso;

Activity context = this;

private

SharedPreference sharedPreference;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity ocorrencia);

sharedPreference = new SharedPreference (this);

findViewsById() ;

String currentDateTimeString =
DateFormat.getDateTimeInstance () .format (new Date());
tvDataHora.setText (currentDateTimeString) ;

ArrayAdapter<CharSequence> adapterAutores =

ArrayAdapter.createFromResource (getApplicationContext (),
R.array.Autoridade requisitante,

android.R.layout.simple spinner item);
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adapterAutores.setDropDownViewResource (android.R.layout.simple spinner drop

down item) ;

spnAutoridade.setAdapter (adapterAutores) ;
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swtIsolado.setOnCheckedChangelistener (new
CompoundButton.OnCheckedChangeListener () {
public void onCheckedChanged (CompoundButton buttonView, boolean
isChecked) {
localiso = (isChecked) ? "O local foi isolado" : "O local
ndo estava isolado";
}
})

swtPresevado.setOnCheckedChangelistener (new
CompoundButton.OnCheckedChangeListener () {
public void onCheckedChanged (CompoundButton buttonView, boolean
isChecked) {
localpre = (isChecked) ? "O local estava preservado" : "O
local ndo estava preservado";
}
1)

// BOTAO CONFIRMAR //

btnConfirmar.setOnClickListener (new View.OnClickListener () ({
@Override
public void onClick (View v) {

HashMap<String, String> dados = new HashMap<String,
String> () ;

dados.put ("perito", etNomePerito.getText ().toString()):
dados.put ("isolado", localiso);
dados.put ("aut",

spnAutoridade.getSelectedItem() .toString());

dados.put ("dataHora", tvDataHora.getText().toString()):

dados.put ("ocorrencia",
etNumeroDeOcorrencia.getText () .toString()) ;

dados.put ("local",
etLocalDaOcorrencia.getText () .toString());

dados.put ("preservado", localpre);

dados.put ("guia", gGuia.getText () .toString()):;

sharedPreference.save (dados) ;

Toast.makeText (context,
getResources () .getString (R.string.confirmado), Toast.LENGTH LONG) .show () ;

1)

// BOTAO AVANCAR \\
btnAvancar.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override
public void onClick (View v) {
Intent i = new Intent (Ocorrencia.this, TerceiraTela.class);

startActivity (i) ;

}

private void findViewsById() {



swtPresevado
swtIsolado =

swtIsolado =
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(Switch) findViewById(R.id.swLocalpre) ;
witch) findviewById(R.id.swLocaliso);

witch) findViewById(R.id.swLocaliso);

(S
swtPresevado = (Switch) findViewById(R.id.swLocalpre);
(S

etNomePerito

(EditText) findViewById(R.id.txtNome) ;

etNumeroDeOcorrencia = (EditText) findViewById(R.id.txtNumoc) :;
etLocalDaOcorrencia = (EditText) findViewById(R.id.txtLocal):;

gGuia = (EditText) findViewById(R.id.txtGuia);

tvDataHora = (TextView) findViewById(R.id.txtDatahora);
spnAutoridade = (Spinner) findViewById(R.id.cmbAutoridade) ;

btnConfirmar = (Button) findViewById(R.id.btnConfirmar);
btnAvancar = (Button) findViewById(R.id.btnAvancar);

package com.example.kiulynfernandes.tcc;

import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.view.Menu;
import android.view.Menultem;
import android.view.View;
import android.widget.Button;

public class MainActivity extends Activity {

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);
Button b = (Button) findViewById(R.id.btnInicio)
b.setOnClickListener (new View.OnClickListener ()
@Override
public void onClick (View v) {
Intent i = new Intent (MainActivity.this,
startActivity (i) ;

package com.example.kiulynfernandes.tcc;

/**
* Created by Kiulyn Fernandes on 13/11/2015.
*/

import android.content.Context;
import android.content.SharedPreferences;
import android.content.SharedPreferences.Editor;

’

{

Ocorrencia.class);



import android.preference.PreferenceManager;

import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

public class SharedPreference {

public static final String NOME PREFERENCIA = "PREFERENCIASS";

public static final String CHAVE PREFERENCIA = "PREFERENCIAS STRING";
private Context context;

private SharedPreferences preferences;

public SharedPreference (Context context) {
this.context = context;
preferences = context.getSharedPreferences (NOME PREFERENCIA,
Context.MODE_PPIVATE);
}

public void save (HashMap<String, String> meusDados) {
SharedPreferences.Editor editor = preferences.edit();

for (Map.Entry<String, String> entry : meusDados.entrySet()) {
String chave = entry.getKey();
String valor = entry.getValue();

editor.putString (chave, wvalor);

}

editor.commit () ;

public String getValue (String chave) {
return preferences.getString(chave,"");

}

package com.example.kiulynfernandes.tcc;

import android.app.Activity;
import android.content.Intent;

import android.content.SharedPreferences;
import android.graphics.Color;

import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.os.Environment;

import android.util.Log;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.TextView;

import android.widget.Toast;



44

import com.itextpdf.text.Document;

import com.itextpdf.text.DocumentException;
import com.itextpdf.text.Font;

import com.itextpdf.text.Paragraph;

import com.itextpdf.text.pdf.PdfWriter;

import java.io.File;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.IOException;

public class ResumoSuspensao extends Activity {

TextView DHora, Autoridade, Nome, Loc, Iso, Pre, Num, Guianum, Exame,
Descricao;

private String Perito, Preserv, Isolado, Aut, DataHora, Ocorr, Local,
Guia, TipolLaco, TipoSuspensao, Material, NumVoltas, Disposicao, Perimetro,
TipoExame, Desc;

private SharedPreference sharedPreference;

Button createPDF;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity resumo suspensao);

sharedPreference = new SharedPreference (this);
findViewsById () ;

// Dados Obtidos da Ocorréncia \\

DataHora = sharedPreference.getValue ("dataHora"):;
DHora.setText (DataHora) ;

Ocorr = sharedPreference.getValue ("ocorrencia");
Num.setText (Ocorr) ;

Aut = sharedPreference.getValue ("aut");
Autoridade.setText (Aut) ;

Perito = sharedPreference.getValue ("perito");
Nome.setText (Perito);

Local = sharedPreference.getValue("local");
Loc.setText (Local) ;

Isolado = sharedPreference.getValue ("isolado");
Iso.setText ("Constata-se que " +Isolado);

Preserv = sharedPreference.getValue ("preservado");
Pre.setText ("Foi constatado que o " +Preserv);
Guia = sharedPreference.getValue ("guia");

Guianum.setText (Guia) ;

// Dado referente ao tipo de exame \\
TipoExame = sharedPreference.getValue ("tipoExame") ;
Exame.setText (TipoExame) ;

// Dado obtido dos pardmetros de suspensdo \\

TipoLaco = sharedPreference.getValue ("tipo");
TipoSuspensao = sharedPreference.getValue ("suspensao");
Material = sharedPreference.getValue ("material");
NumVoltas = sharedPreference.getValue ("volta");
Disposicao = sharedPreference.getValue ("disposicao");
Perimetro = sharedPreference.getValue ("perimetro");
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Descricao.setText ("O corpo da vitima encontrava-se sob " +
TipoSuspensao +
" com o pescog¢o envolto com " + Material + " em laco" +
"" + TipoLaco + ". Pdbde-se observar que o material envolto
no pescoc¢o da vitima estava com volta(s) "
+ NumVoltas + " em disposicgdo "

+ Disposicao + ", com perimetro " +Perimetro+".");

createPDF.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
// TODO Auto-generated method stub
createPDF () ;

private void findViewsById() {

Autoridade = (TextView) findViewById(R.id.etAutoridade) ;
Nome = (TextView) findViewById(R.id.etNome) ;
DHora (TextView) findViewById(R.id.etDataHora) ;

Loc = (TextView) findViewById(R.id.etLocal);

Iso = (TextView) findViewById(R.id.etIsolamento);

Pre = (TextView) findViewById(R.id.etPres);

Num (TextView) findViewById(R.id.etNumoc) ;

Guianum = (TextView) findViewById(R.id.etGuia):;
createPDF = (Button) findViewById(R.id.btnPDF);

Exame = (TextView) findViewById(R.id.tvExame) ;
Descricao = (TextView) findViewById(R.id.tvDescricao) ;

public void createPDF ()
{
Document doc = new Document () ;
try {
String path =
Environment.getExternalStorageDirectory () .getAbsolutePath () +
" /OCORRENCIAS";

File dir = new File(path);
if(!dir.exists ())
dir.mkdirs () ;

Log.d("PDFCreator", "PDF Path: " + path);

File file = new File(dir, "Ocorréncia N°" +Ocorr+ ".pdf");
FileOutputStream fOut = new FileOutputStream(file);

PdfWriter.getInstance(doc, fOut);

//open the document
doc.open() ;

/* Create Paragraph and Set Font */
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Paragraph pl = new Paragraph("Na data de "+DataHora+ ", o
perito designado em escala de plantdo " +Perito+ ", deslocou-se até o local
" +Local+ " atendendo a ocorréncia de n°® " +Ocorr+ ", sob requisicdo da "
+Aut+ " através da Guia " +Guia);

/* Create Set Font and its Size */

Font paraFont= new Font (Font.FontFamily.COURIER) ;
paraFont.setSize (20);

pl.setAlignment (Paragraph.ALIGN LEFT);

pl.setFont (paraFont) ;

//add paragraph to document
doc.add (pl);

Paragraph p2 = new Paragraph ("ESPECIFICACOES DO LOCAL:");

/* You can also SET FONT and SIZE like this */

Font paraFont2= new Font (Font.FontFamily.COURIER, Font.BOLD);
paraFont2.setSize (25);

p2.setAlignment (Paragraph.ALIGN LEFT) ;

p2.setFont (paraFont2) ;

doc.add (p2) ;

Paragraph p3 = new Paragraph("Foi constatado que " +Isoladot+ "

+Preserv+".");

/* You can also SET FONT and SIZE like this */

Font paraFont3= new Font (Font.FontFamily.COURIER, Font.BOLD);
paraFont3.setSize (20);

p3.setAlignment (Paragraph.ALIGN LEFT);

p3.setFont (paraFont2) ;

doc.add (p3) ;

Paragraph p4 = new Paragraph ("ESPECIFICACOES DA VITIMA:");

/* You can also SET FONT and SIZE like this */

Font paraFont4= new Font (Font.FontFamily.COURIER, Font.BOLD);
paraFontd.setSize (25);

p4.setAlignment (Paragraph.ALIGN LEFT);

p4.setFont (paraFonti4) ;

doc.add (p4) ;

Paragraph p5 = new Paragraph ("O corpo da vitima encontrava-se

sob " + TipoSuspensao +

envolto no pescogo da vitima estava

envolto com " + Material + " em " +
Pb6de-se observar que o material

" com O pescogo
"" 4+ TipoLaco + ".
com volta(s)

+ NumVoltas + " em disposicéo
+ Disposicao + ", com perimetro " +Perimetro+".");

/* You can also SET FONT and SIZE like this */

Font paraFont5= new Font (Font.FontFamily.COURIER,14.0f);
p5.setAlignment (Paragraph.ALIGN LEFT);

p5.setFont (paraFonth) ;

doc.add (p5) ;



Toast.makeText (getApplicationContext (), "Ocorréncia
".pdf gerada com sucesso!", Toast.LENGTH LONG) .show () ;
} catch (DocumentException de) {
Log.e("PDFCreator", "DocumentException:" + de);
} catch (IOException e) {
Log.e("PDFCreator", "ioException:" + e);
}
finally

{

doc.close();

}

package com.example.kiulynfernandes.tcc;

import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.Window;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget.RadioButton;
import android.widget.RadioGroup;
import android.widget.TextView;
import android.widget.Toast;
import java.lang.Math;

public class Cronotanatognose extends Activity {

// VARIAVEIS GLOBAIS \\
protected double t; // tempo de morte

// TEMPERATURAS \\

protected double T; // Temperatura retal
protected double TO = 37.5; // Temperatura Inicial
protected double Ta; // Temperatura Ambiente
protected double P;

// MASSA DO CORPO \\

protected double M; // Massa do Corpo
double Tdm;

double valor;

// POTENCIAS EM GERAL \\
double alfa = Math.pow(M, 0.6466);

// TEXTFIELDS \\
EditText txtAmbiente, txtRetal, txtMassacorp;

TextView tR;

NOII
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+Ocorr+



48

// BUTTONS \\
Button btnCalcular, btnAvancar;

// RADIO BUTTONS\\
RadioButton rgVitimavest, rgVitimanude;
RadioGroup rg;

// FORMULAS \\

double Bsa = 0.1173 * alfa;

double Sf = 0.8 * Bsa * (1000 / M);

double K = 0.0006125 * Sf - 0.05373;

double el = Math.pow(2.71, -K * t);

double e2 = Math.pow(2.71, -P * t);

double valorX = Ta + (TO - Ta) * el;

double valorY = (K / K - P) * (TO - Ta) * (e2 - el);
double Total = valorX + valorY;

double D =T * 0.001;

private void findViewsById() {

btnCalcular = (Button) findViewById(R.id.btnCalcular);
txtAmbiente = (EditText)findViewById(R.id.txtAmbiente);
txtRetal = (EditText)findViewById(R.id.txtRetal) ;
txtMassacorp = (EditText) findViewById(R.id.txtMassacorp) ;
tR = (TextView) findViewById(R.id.txtResult);
btnAvancar = (Button) findViewById(R.id.btnAvanc);
rg = (RadioGroup) findViewById(R.id.plateau);
rgVitimavest = (RadioButton) findViewById(R.id.rgVistimavest) ;
rgVitimanude = (RadioButton) findViewById(R.id.rgVitnude);
}
@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity cronotanatognose);
findViewsById () ;

btnCalcular.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {

T = Double.parseDouble (txtRetal.getText () .toString()):;

Ta = Double.parseDouble (txtAmbiente.getText () .toString());
M = Double.parseDouble (txtMassacorp.getText ().toString()):;
Tdm = Double.parseDouble (tR.getText ().toString());

P = Double.parseDouble(rgVitimavest.getText () .toString());
Double.parseDouble (rgVitimanude.getText () .toString()) ;

)
Il

rg.setOnCheckedChangelListener (new
RadioGroup.OnCheckedChangelListener () {
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@Override
public void onCheckedChanged (RadioGroup group, int
checkedId) {

if (checkedId == R.id.rgVistimavest) {
P =0.3;
} else {
P =20.4;
}
}
)
int cont = 0;

while (cont>0)
{
// TORNANDO "e”-kt" E "e -pt" VARIAVEIS \\
// "e" = Numero de euler = aprox. 2,71 \\
valor = (T - Total);

if (valor <= D) {

Tdm = t;

} else {
t =t + 0.001;
cont = cont + 1;

Tdm = t;



